Отчет выполнения задания “Исполнитель и СКИ”

Выполнил(а) ученик(ца) 

класса




Фамилия имя

Задание 1

Зайти на сайт blockly-games и выбрать одну из игр:

· Птица 

· Черепашка 

· Фильм 

· Пруд

Выбрать исполнителя. Ознакомиться с командами среды (Запустить программу, Выбрать блок, Справка). Выполняя задания, ознакомится с командами Java Script и записать их в отчет в формате: команда - назначение.

Исполнитель:

СКИ
1. Команда 1 – назначение 
2. …

3. Команда N – назначение 

Задание 2

Выполнить все задания выбранной игры. Сделать  скриншоты всех пройденных заданий и вставить в отчет.

Скриншоты:
