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Inpopmamist mpo ceminap
eHHS KBECT-TEXHO.IOT I B OCBITHIl mpomecs

«BrpoBas

Crorogsimms 3MiHa CHCTEMH OCBITH BHMATac CTEOPEHHS HOBHX {HHORAUIMHIX OCBITHIX MeTOZHK Ta
- Texsonori#i mapwamms. MoZeTs CywACHOTO BYMTENA NepeAGITAE TOTORHICTH A0 32CTOCYEAHHA HOBHX
- ocBiTANCHKIX iefi, 3A2THICTS MoCTIfiHO Hap<aTHCS, GyTH ¥ MOCTIiHOMY TEOpHOMY NomyKy. Buutems mozmsen
- BHKOPHCTORYEaTH Cywacsi isopManifiso-KoMyHiKanifisi Ta iHHoBauifiEi TexsOTOT, posEHEATH mpodecifni
KoMTeTeRIit Tomo.

Brpoeakenns IHHORANIMHEX TeXHOTOTIH HABYANHA B HABYATHO-BHNOBHH TpONEC CIIDHAE
migeMmesmio Horo Koct, sanikaRteHoCTi yumis i BEKTazatie, PosEMTKY mpodeciiHEX KoMICTEHU, i €
BaRTHEOR CTazieio mpotecy pedOpPMYEAHHS TPaTHIIAHOT CHCTEMH OCBITH B KOHTEKCTI ro6anizaiy. Oziero 3
TAKEX TEXHOTOTI, XA BYNTS SHAXOTHTH HeoGXiZHy imopvamito, minzasaTw i amaisy, cHCTeMaTH3VEATH.
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B ‘EHPIIIyEaTH NOCTAReR 32424 € TEXHOTOTiA KRECTIE.
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Sanopisskrii oGnacHMH IHCTHIYT MiCIAAMIOMAOY MeAarorinHoT oceiTH cniTsHo 3 Kosmamieio laTen =
E Vipaini npozomuTs omnafin cevinap «BnpoBazienms KEecT-TexHooril B ocmirmii mpomec» = paax 1T
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Mixsapoasof ocsiTanof onafia xondepenmii luzea «Hosi ropuzonTa IKT = ocaizi»
Mera ceniHapy: AOTOMOITH BTHTETAN-HOBATOPAN & ONZHYEAHH] KESCT-TEXHOIOTIL, 2 TaKo 06TOROPHTH

AKTVATRHI MTAHHA EIDOEATKCHAA KRCCTIR B OCRITHIf mDonec.
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Впровадження квест-технології в освітній процес

План семінару

13.10-02.11 теоретична частина:

	Секція 1. Що таке квест?
Відповідальний: Васильєва Г. О.

	Тема виступу: Що таке веб-квест?
	Васильєва Г. О.

	Тема виступу: Що таке квест-технологія?
	Сокол І.М.

	Секція 2. Плюси та мінуси впровадження квестів в освітньому процесі
Відповідальний: Погодаєва І.В.

	Тема виступу: Стоит ли внедрять веб-квест в учебный процесс?
	Погодаєва І.В.

	Тема виступу: Плюси та мінуси впровадження квест-технологій в освітній процес
	Бельська О.В.

	Тема виступу: Позитивні тенденції впровадження квест-технологій в освітній процес
	Скригун О.А.

	Секція 3. Створення творчих пошукових завдань для квесту: проблеми та шляхи вирішення
Відповідальний: Гутарук Н.В.

	Тема виступу: Створення творчих пошукових завдань для квесту
	Гутарук Н.В.

	Секція 4. Вибір платформи для проведення веб-квесту
Відповідальний: Лук’яненко Ю.В.

	Тема виступу: Выбор платформы для проведения веб-квеста
	Лук’яненко Ю.В.











